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IDENTIFICACION DE LA ASIGNATURA 

MODALIDAD: Curso I 
TIPO DE ASIGNATURA: Practica 

SEMESTRE EN QUE SE IMPARTE: Septima 

CARACTER DE LA ASIGNATURA: Optativa 

NUMERO DE CREDITOS: 14 
HORAS DE 

Semanas 
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CLASE A LA 4 Te6ricas: 0 Practicas: 4 16 DE 
de clase: 

SEMANA: HORAS: 

SERIACION OBLIGATORIA ANTECEDENTE: Ninguna 

SERIACION OBLIGATORIA SUBSECUENTE: lngenierfa con Papel II 

OBJETIVO GENERAL 
Proporcionarle al alumna los conocimientos y habilidades para el estudio, producci6n y 
experimentaci6n de Ia ingenieria con papel aplicada al diseno y Ia comunicaci6n visual. 

OBJETIVOS ESPECiFICOS 
AI finalizar el curso, el alumna: 

64 

A) Conocera Ia aplicaci6n de Ia ingenieria con papel en el contexto de Ia comunicaci6n 
visual 

B) ldentificara los diferentes generos de Ia ingenieria con papel 

C) Conocera y ubicara los procesos del metoda particular de Ia ingenieria con papel 

D) Aplicara los conocimientos basicos de Ia tecnica de Ia ingenieria con papel. 

INDICE TEMATICO 

UNlOAD TEMAS 
Horas Horas 

Te6ricas Practicas 
1 lntroducci6n 0 18 
2 Metoda particular 0 18 
3 Marco conceptual (Ia tecnica) 20 

Tareas de I nvestigaci6n y Ejercicios Practices 0 8 
Total de Horas T e6ricas 0 

Total de Horas Practicas 64 
Total de Horas 64 



Unidad 1: lntroducci6n 
1.1. Marco hist6rico 

CONTENIDO TEMATICO 

1.2. Definiciones y conceptos basicos 
1.3. Definicion generica de Ia ingenierfa con papel 

1.3.1. Por su funci6n en Ia ilustraci6n 
1.3.1.1. Tecnica de representaci6n 

1.3.1.1.1. Arquitectura en origami 
1.3.1.1.2. Escultura en papel 

1.3.1.2. Mecanica de estructura 
1.3.1.2.1. Envase con papel 

1.3.2. Por su aplicaci6n en vehfculos de comunicaci6n visual 
1.3.2.1. Diseno editorial 
1.3.2.2. Envase y embalaje 
1.3.2.3. Elementos promocionales 
1.3.2.4. Escenograffa 
1.3.2.5. Museograffa 

1.3.3. Por su contenido 
1.3.3.1. Informative 
1.3.3.2. Formative 
1.3.3.3. Ornamental 

Unidad II: Metodo particular 
2.1. Proceso de investigaci6n 
2.2. Proceso de identificaci6n 
2.3. Proceso de proyectaci6n 
2.4. Proceso de maquetaci6n y/o prototipo 
2.5. Proceso de realizaci6n 

2.5.1. Diagrama de construcci6n 
2.5.2. Originales mecanicos 

2.6. Proceso de producci6n 
2.6.1. Sistemas de reproducci6n 
2.6.2. Acabados 

2.6.2.1. lmpresos 
2.6.2.2. Armada 

2.6.2.2.1. Pegado 
2.6.2.2.2. Ensamble 

2.7. Proceso de evaluaci6n 

Unidad Ill: Marco conceptual ( Ia tecnica) 
3.1. Procedimientos 

3.1.1. Corte 
3.1.2. Doblez 
3.1.3. Plegado 

3.2. Herramientas 



3.2.1. De corte 
3.2.2. De trazo 
3.2.3. De plecado 

3.3. Materiales 
3.3.1. Soportes 

3.3.1.1. Papeles, cartulina y carton 
3.3.1.1.1. Fabricacion: Proceso mecanico. Proceso quimico 
3.3.1.1.2. Propiedades 

3.3.1.1.2.1. Resistencia: Rotura. Friccion. Agua. 
3.3.1.1.3. Aptitud para Ia impresion 

3.3.1.2. Complementarios 
3.3.1.2.1 . Acetates 
3.3.1.2.2. Micas 
3.3.1.2.3. Varios 
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SUGERENCIAS DIDACTICAS RECOMENDADAS PARA IMPARTIR LA 

ASIGNATURA 

SUGERENCIAS DIDACTICAS UTILIZACION 
EN EL CURSO 

Exposici6n oral ./ 

Exposici6n audiovisual ./ 

Ejercicios dentro de clase ./ 

Ejercicios fuera del aula ./ 

Lecturas obligatorias ./ 

Trabajo de investigaci6n ./ 

Practicas de taller ./ 

Practicas de campo ./ 

Otras 

MECANISMOS DE EVALUACION 

ELEMENTOS UTILIZADOS PARA EVALUAR EL PROCESO UTILIZACION EN EL 
ENSENANZA-APRENDIZAJE CUR SO 

Examenes parciales ./ 

Examen final ./ 

Trabajos y tareas fuera del aula ./ 

Participaci6n en clase ./ 

Asistencia ./ 

Exposici6n de seminaries por los alumnos 

PERFIL PROFESIOGRAFICO REQUERIDO PARA IMPARTIR LA ASIGNATURA 
LICENCIATURA POSGRADO AREA INDISPENSABLE AREA DESEABLE 
Lie. En Disefio Grafico, En Artes Dibujo, ilustraci6n, 
Comunicaci6n Grafica, Visuales, disefio editorial 
Disefio y Comunicaci6n Disefio tridimensional 
Visual, Artes Visuales Grafico 
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