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OBJETIVO GENERAL
Proporcionarle al alumno los conocimientos y habilidades para el estudio, produccion y
experimentacion de la ingenieria con papel aplicada al disefio y la comunicacion visual.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
Al finalizar el curso, el alumno:
A) Conocera la aplicacion de la ingenieria con papel en el contexto de la comunicacion
visual
B) Identificara los diferentes géneros de la ingenieria con papel
C) Conocera y ubicara los procesos del método particular de la ingenieria con papel
D) Aplicara los conocimientos basicos de la técnica de la ingenieria con papel.

INDICE TEMATICO

UNIDAD TEMAS Horas | Horas
Tedricas | Practicas
1 Introduccioén 0 18
2 Método particular 0 18
3 Marco conceptual (la técnica) 20
Tareas de Investigacion y Ejercicios Practicos 0 8
Total de Horas Teoricas 0
Total de Horas Practicas 64
Total de Horas 64




CONTENIDO TEMATICO

Unidad I: Introduccion
1.1. Marco histérico
1.2. Definiciones y conceptos basicos
1.3. Definicion genérica de la ingenieria con papel
1.3.1. Por su funcién en la ilustracion
1.3.1.1. Técnica de representacion
1.3.1.1.1. Arquitectura en origami
1.3.1.1.2. Escultura en papel
1.3.1.2. Mecanica de estructura
1.3.1.2.1. Envase con papel
1.3.2. Por su aplicacion en vehiculos de comunicacién visual
1.3.2.1. Disefio editorial
1.3.2.2. Envase y embalaje
1.3.2.3. Elementos promocionales
1.3.2.4. Escenografia
1.3.2.5. Museografia
1.3.3. Por su contenido
1.3.3.1. Informativo
1.3.3.2. Formativo
1.3.3.3. Ornamental

Unidad Il: Método particular
2.1. Proceso de investigacion
2.2. Proceso de identificacion
2.3. Proceso de proyectacion
2.4. Proceso de maquetacién y/o prototipo
2.5. Proceso de realizacion
2.5.1. Diagrama de construccion
2.5.2. Originales mecénicos
2.6. Proceso de produccion
2.6.1. Sistemas de reproduccion
2.6.2. Acabados
2.6.2.1. Impresos
2.6.2.2. Armado
2.6.2.2.1. Pegado
2.6.2.2.2. Ensamble
2.7. Proceso de evaluacion

Unidad lll: Marco conceptual ( la técnica)
3.1. Procedimientos

3.1.1. Corte

3.1.2. Doblez

3.1.3. Plegado
3.2. Herramientas



3.2.1. De corte
3.2.2. De trazo
3.2.3. De plecado
3.3. Materiales
3.3.1. Soportes
3.3.1.1. Papeles, cartulina y carton
3.3.1.1.1. Fabricacién: Proceso mecanico. Proceso quimico
3.3.1.1.2. Propiedades
3.3.1.1.2.1. Resistencia: Rotura. Friccion. Agua.
3.3.1.1.3. Aptitud para la impresion
3.3.1.2. Complementarios
3.3.1.2.1. Acetatos
3.3.1.2.2. Micas
3.3.1.2.3. Varios
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SUGERENCIAS DIDACTICAS RECOMENDADAS PARA IMPARTIR LA

ASIGNATURA

SUGERENCIAS DIDACTICAS UTILIZACION

EN EL CURSO
Exposicion oral v
Exposicion audiovisual v
Ejercicios dentro de clase v
Ejercicios fuera del aula v
Lecturas obligatorias v
Trabajo de investigacion v
Practicas de taller v
Practicas de campo v

Otras

MECANISMOS DE EVALUACION

ELEMENTOS UTILIZADOS PARA EVALUAR EL PROCESO
ENSENANZA-APRENDIZAJE

UTILIZACION EN EL
CURSO

Examenes parciales

Examen final

Trabajos y tareas fuera del aula

Participacion en clase

Asistencia

ANANENANERN

Exposicion de seminarios por los alumnos

PERFIL PROFESIOGRAFICO REQUERIDO PARA IMPARTIR LA ASIGNATURA

LICENCIATURA POSGRADO | AREA INDISPENSABLE | AREA DESEABLE
Lic. En Diseno Grafico, En Artes Dibujo, ilustracion,

Comunicacioén Grafica, Visuales, disefno editorial

Disefio y Comunicacién | Disefio tridimensional

Visual, Artes Visuales Gréfico
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